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  الموضوعات في الأسبوع استراتيجية وطرق التعليم والتعلم أساليب وطرق التقييم

قررالنتائج التعليمية المستهدفة من الم  
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 المعرفة والفهم : -أ

 يشرح المفاهيم الأساسية للتصميم بالحاسبات -1أ √   √   √  √     √  √ √    √     √ √    √     

     √    √ √     √   
 

يوضح اهمية عنصر اللون فى تصميم   -3أ    √  √    √ √  √ √ √ √ √

 وعرض المنتجات باستخدام الحاسبات

يحدد عناصر برامج معالجة الصور والرسوم    -2أ  √ √  √      √   √ √ √ √    √     √ √    √    √ 

Image editing 

 المهارات الذهنية )العقلية والفكرية(  : -ب
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دور كل من المصمم والحاسب  فى  يحدد  -1ب

 مجالات عرض وتقييم التصميم بالحاسب
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ودور يميز مكونات نظم التصميم بالحاسبات   -3ب 

 كل منها.
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إنشاء الرسوم ثنائية  يحدد افضل اسايب  -2ب

 ملائمة الأبعاد

 المهارات المهنية والعملية  -جـ 
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يتدرب على أساليب إنشاء ومعالجة وعرض - 5ج

 & 2D images creationالصور 

Modification 
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 هيثم نجيب/ م.د :  أستاذ المادة  
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تركيب  تجميع ورب على أساليب بناء ويتد -1ج

 الصور
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ـيتدرب على برامج التصميم بالحاسبات    -1ج

 Imageبرامج معالجة الصور والرسوم 

editing - برامج الرسم الهندسى CADD 

 د. المهارات العامة والقابلة للنقل:
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فى خلق  الرقمية الحديثة التقنياتستخدم ي -1د

 وتعديل وعرض الرسوم بالحاسب

 


